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 ديباجة
 عͻŢت الفنون بمختلف تجلياتها عن روح اĠنسان وقيمه، وسايرت أنواع الفنون أحداثعͻŢت الفنون بمختلف تجلياتها عن روح اĠنسان وقيمه، وسايرت أنواع الفنون أحداث
 المجتمع،  وتطورت بتطور اكتشافاته العلمية، وساهمت الوسائل والتقنيات

ͼ توسيع نطاق تلقيه. وشهد ميدان
Ͳł ومضونا، وكذا ġإثراء جماليته شك ͼ

Ͳł  التكنولوجية 
ͼ تقنيا ت الذكاء

Ͳł ت عميقة بفعل التقدم المستمرĠونة الحالية تحو΀Ġا ͼ
Ͳł بداعĠالفن وا 

ͼ تعيد صياغة أسس اĠبͅداع ووسائله.  فتفاعل معها
ͳŧصطناعي  وتعدد تطبيقاته الĠا 

 المبدع وأصبحت Ħيʹكة له . وفتحت أمامه آفاقاً واسعة للتجريب واĠبتكار ومكنته من
دبية والموسيقى ..وغͼŢها .

ͱĠية واıالفنون الب ͼ
Ͳł تحقيق إنجازات إبداعية  ملحوظة 

، ͼ
Ͳŧت حول أصالة العمل الفĠلكن هذه  التطبيقات التقنية أثارت العديد من التساؤ، ͼ
Ͳŧت حول أصالة العمل الفĠلكن هذه  التطبيقات التقنية أثارت العديد من التساؤ 
ͼ والعġقة بͲͼţ اĠنͅسان والتكنولوجيا وحدود

Ͳŧبͅداع الفĠوالملكية الفكرية،  وطبيعة ا 
ͼ استيعاب وتعزيز الجوانب اĠبͅداعية

Ͳł صطناعيĠالذكاء ا.
ͼ الفنون واĠبͅداع ، بل نتيجة عقود من

Ͳł صطناعي كتقنية ليس وليد اللحظةĠوالذكاء ا 
ͼ مجال  الفنون

Ͳłوالشبكات العصبية. و ،ͼŐ
΀Ġمجال الحاسوب، والتعلم ا ͼ

Ͳł التطور  
ͼ كانت تعتمد عŒ برمجة الخوارزميات Ġنͅتاج أنماط

ͳŧولية الͱĠنجده ارتبط بالتجارب ا 
 وأشكال هندسية. لكن مع مرور الوقت، تطورت هذه الخوارزميات لتصبح أكŢʹ تعقيداً
 وقدرة عŒ التعلم والتكيف، ما أتاح لها إنتاج أعمال فنية جديدة. ومن هنا تنبع أهمية
ͼ يطرحها توظيف

ͳŧبͅداعيةّ الĠاستكشاف التحديات ا Őهذا الموضوع، الذي يسعى إ 
ͼ قد
ͳŧاʹفات المستقبلية الħستĠالممارسة الفنيةّ، والوقوف عند ا ͼ

Ͳł صطناعيĠالذكاء ا 

ͼ
Ͳł مح فنون جديدة تتجاوز الحدود التقليدية لتؤسس لرؤية جمالية مغايرةġترسم مͼ
Ͳł مح فنون جديدة تتجاوز الحدود التقليدية لتؤسس لرؤية جمالية مغايرةġترسم م 

.عالم متسارع التحولّ

 إشكالية الملتقى
 الذكاء اĠصطناعي هو أحدث علوم التكنولوجيا، يهدف إŐ محاكاة العقل البʹħيالذكاء اĠصطناعي هو أحدث علوم التكنولوجيا، يهدف إŐ محاكاة العقل البʹħي
 وأنماط عمل التكنولوجيا لتنفيذ المهام  بدقة وĦعة أكͻŢ من العقل البʹħي وذلك من
ͼ ظل التقدƊم الħيع

Ͳłفكار، وͱĠالتحليل، وحل الصعاب وابتكار ا Œل قدرته عġخ 
ͼ مجاĠت إبداعية مختلفة. وعليه فهل يتيح الذكاء اĠصطناعي فنا

Ͳł لتقنياته تم توظيفه 
 محضا بعيدا عن رؤية الفنان أم هناك مجال تفاعͼŒ بͲͼţ رؤية الفنان وتطبيقاته  لطرح
ͼ، التأليف،

Ͳŧبͅداع الفĠأعمال برؤية مغايرة؟ وكيف تعُيد هذه التقنيات تشكيل مفاهيم ا 
ͼ تواجه الفنون التقليدية؟ وكيف

ͳŧصالة، والملكية الفكرية ؟ وما هي التحديات الͱĠا 
 يمكن استħاʹف تأثͼŢات هذه التقنيات عŒ مستقبل الفن ؟يمكن استħاʹف تأثͼŢات هذه التقنيات عŒ مستقبل الفن ؟

أهداف الملتقى
ͼ مختلف الفنون-

Ͳł صطناعي، وكيفية توظيفهĠمفهوم الذكاء ا Œالتعرف ع 
ͼ وخصوصية الرؤية الفنية لġنͅسان وحدود الذكاء -

Ͳŧبداع الفĠطبيعة ا Œالتعرف ع 
 اĠصطناعي، فالفن  عامة من صنع اĠنسان الذي استثمر فيه أفكاره ومشاعره  ومقارنته مع
  الفن الناتج بصورة كاملة  من  الذكاء اĠصطناعي  الذي اخͳŢعه اĠنسان كذلك بفعل أفكاره

ͼ مفاهيم مثل اͱĠصالة، واĠبͅداع، والجودة
Ͳł

 اكتشاف عġقة الفنون بالتكنولوجيا وتكاملها وتطورها اŐ غاية استخدام الذكاء--
 اĠصطناعي وأثره عليها

ͼ إطار التداخل والتوافق بͲͼţ اĠنسان وا΀Ġلة يتسͲŧ لنا تحديد التحديات اͱĠخġقية،-
Ͳł 

ͼ الفن
Ͳł صطناعيĠالثقافية، المرتبطة باستخدام الذكاء ا 

ͼ اطار الذكاء اĠصطناعي الذي يعتͻŢ  أداة عززت-
Ͳł فاق المستقبلية للفنون΀Ġا  Œالتعرف ع 

من قدرات الفنانͲͼţ وفتحت أمامهم آفاقاً جديدة لġبداع



 د/ أحʙ̋ رȃعي
 د/ علʨاني فاʡة̋
 د/ بʛجي عʙh الفاɦح

2025 ʛh̋فʨاخلات: 22 نʙ̋ال الॼʁɦأجل لاس ʛآخ
2025 ʛh̋فʨلة: 25 نʨh̋اخلات القʙ̋د على  الʛال
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جامعة الॽrلالي الॽاʝǼ -سȑʙ̔ بلॼɻاس
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 جامعة زȄان عاشʨر – اللrفة
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اyɻرةؕ شʙوȉ ال
 تقلh الʙ̋اخلات Ǽاللغة العॽȃʛة واللغة الأجॽh̒ة (فʛنॽʁة، 

إنلȄʜ̔rة)
ع́ لقʨاعʙ اله̒̋ج العلي̋  Ȅɻلا وॽن العل̋ أصʨȞǽ أن 
 أن ʨȞǽن عʙد صفاɹت الʙ̋اخلة 10 صفاɹت على الأقل 
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